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Аннотация. В условиях цифровой трансформации образования возрастает потребность в 

персонализированных и объективных методах оценки учебных достижений. В данной статье рассматривается 

концепция цифровых аватаров – динамических профилей, аккумулирующих данные об академических, научных, 

социальных и профессиональных компетенциях обучающихся. Предложена архитектура информационной 

системы, интегрирующей данные образовательных организаций через API и включающей элементы 

геймификации для повышения мотивации студентов. 

Ключевые преимущества системы: персонализация оценки знаний с учетом индивидуальных 

образовательных траекторий; повышение вовлеченности за счет балльных систем, уровневого прогресса и 

рейтингов; автоматизированная аналитика для объективного оценивания и мониторинга прогресса; интеграция с 

вузами и работодателями, обеспечивающая практическую ценность данных. 

Рассмотрены перспективы развития технологии, включая применение искусственного интеллекта для 

прогнозирования успеваемости и масштабирование на другие уровни образования. Результаты исследования 

демонстрируют потенциал цифровых аватаров в создании унифицированной, прозрачной и мотивирующей 

образовательной экосистемы. 
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Abstract. In the context of the digital transformation of education, the need for personalized and objective methods 

of evaluating academic achievements is increasing. This article discusses the concept of digital avatars-dynamic profiles 

that accumulate data on academic, scientific, social and professional competencies of students. The architecture of an 

information system that integrates data from educational organizations via the API and includes gamification elements to 

increase student motivation is proposed. 

Key advantages of the system: personalization of knowledge assessment based on individual educational 

trajectories; increase engagement through point systems, level progress, and ratings; automated analytics for objective 

assessment and monitoring of progress; integration with universities and employers, ensuring the practical value of data. 

The prospects for the development of the technology, including the use of artificial intelligence for predicting 

academic performance and scaling to other levels of education, are considered. The results of the study demonstrate the 

potential of digital avatars in creating a unified, transparent and motivating educational ecosystem. 

Keywords: digital transformation, digital avatar, gamification, personalization of learning, competence 
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Введение 

Современные образовательные системы в условиях цифровой трансформации требуют 

внедрения инновационных решений, обеспечивающих персонализированный подход к оценке 

учебных достижений обучающихся [10]. Одним из перспективных направлений является 

использование цифровых аватаров – динамических цифровых профилей, аккумулирующих 

данные о профессиональных и личностных достижениях обучающихся [3]. 

Ключевые преимущества цифровых аватаров в образовательном контексте включают: 

− персонализацию оценки знаний за счет учета индивидуальных образовательных 

траекторий и уровня освоения компетенций; 



− повышение академической вовлеченности через применение геймификационных 

механизмов (балльные системы, уровневый прогресс, достижения, рейтинги); 

− обеспечение прозрачности и объективности оценивания на основе 

автоматизированных алгоритмов анализа данныx; 

− стимулирование саморазвития благодаря возможности мониторинга персонального 

прогресса в режиме реального времени. 

Проектирование информационной системы 

Иркутский государственный университет путей сообщения (ИрГУПС) активно 

разрабатывает новые элементы единой информационной системы (ЕИС) — «Портфолио 

обучающегося» и «Цифровой аватар». Эти инструменты предназначены для сбора и анализа 

данных из всех модулей системы. 

Для реализации концепции цифрового аватара предлагается создать специализированную 

информационную систему, которая будет интегрировать данные из различных образовательных 

организаций через API и веб-интерфейсы. Система также будет взаимодействовать с 

работодателями и обучающимися, обеспечивая обмен информацией и формирование 

детализированных отчетов [6, 8]. 

На рисунке 1 изображена экосистема цифрового аватара, разработанная для ЕИС 

ИрГУПС. Однако система может быть адаптирована для использования в любом учебном 

заведении. 

 

Рис. 1. Экосистема цифрового аватара обучающегося 

В качестве методологии описания бизнес-процессов применена функциональная модель 

IDEF0 [1, 11]. 



 

Рис. 2. Декомпозиция нулевого уровня диаграммы 

Формирование цифрового портфолио обучающегося осуществляется на основе  

данных о [13]: 

− участии в учебных, научно-исследовательских, социальных и спортивных 

мероприятиях; 

− выполнении проектных работ, инициированных вузами или работодателями. 

Для усиления мотивации студентов к участию в академической и внеучебной 

деятельности в систему интегрированы элементы геймификации [2, 7, 9]. Процесс создания 

цифрового аватара включает: 

− регистрацию персональных данных (ФИО, пол, учебное заведение); 

− выбор визуального представления (аватара); 

− получение уровней (учебный, научный, социальный, физический, общий), прогресс в 

которых определяется. 

Заработать баллы для повышения уровня можно: 

− выполнением учебных заданий, 

− участием в мероприятиях, 

− достижением конкурсных результатов, 

− успешностью освоения образовательной программы. 

Ранжирование пользователей системы осуществляется на основе агрегированных 

показателей уровневого прогресса [15].  

Взаимодействие сотрудников вузов и работодателей с обучающимися через неигрового 

персонажа (NPC) в системе геймификации напоминает элементы ролевых игр (RPG). Этот 

NPC, известный как «Академический Наставник», выступает в роли мудрого гида, который 

помогает студентам развиваться и достигать профессиональных целей. 

Основные функции Академического Наставника - создание заданий и проектов. 

Наставник разрабатывает задания, включая тесты, практические задачи, кейсы и проекты. 

Экспорт данных и аналитика 

Сформированный цифровой аватар предоставляет возможности генерации 

аналитических отчетов для: 

− работодателей (оценка компетенций выпускников); 



− образовательных организаций (мониторинг академической активности). 

Интеграция с информационными системами вузов реализуется через API-интерфейсы, 

обеспечивающие передачу структурированных данных в форматах, пригодных для 

автоматизированной обработки. 

Данный подход способствует созданию унифицированной цифровой экосистемы оценки 

образовательных результатов, сочетающей персонализацию, прозрачность и мотивационные 

механизмы. 

 

Заключение 

Внедрение цифровых аватаров в образовательный процесс представляет собой 

инновационный подход к оценке учебных достижений, обеспечивающий персонализацию, 

прозрачность и мотивацию обучающихся [5, 14]. Разработанная информационная система, 

основанная на интеграции данных из образовательных организаций и применении 

геймификационных механизмов, позволяет формировать динамические цифровые профили, 

отражающие как академические, так и внеучебные достижения студентов. 

Ключевые преимущества предложенного решения включают: 

− персонализацию обучения за счет учета индивидуальных образовательных траекторий 

и уровня освоения компетенций; 

− повышение вовлеченности студентов через систему уровней, достижений и рейтингов; 

− объективность оценивания благодаря автоматизированным алгоритмам анализа 

данных; 

− развитие саморефлексии и мотивации к саморазвитию посредством визуализации 

персонального прогресса. 

Интеграция с информационными системами вузов и работодателей обеспечивает 

практическую ценность цифровых аватаров, позволяя использовать их для анализа 

компетенций выпускников и оптимизации образовательных программ. 

Перспективы дальнейших исследований связаны с совершенствованием алгоритмов 

обработки данных, расширением функциональных возможностей системы (например, 

внедрением искусственного интеллекта для прогнозирования успеваемости), а также 

масштабированием решения на другие уровни образования [4, 12]. 

Таким образом, цифровые аватары открывают новые возможности для создания 

унифицированной, гибкой и мотивирующей образовательной экосистемы, отвечающей 

вызовам цифровой трансформации. 
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